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REQUERIMENTO E ANEXOS PARA RENQVACAO DE AFASTAMENTOS DE SERVIDORES DOCENTES
DA UFERSA PARA QUALIFICACAO EM INSTITUICOES NACIONAIS OU ESTRANGEIRAS EM NIVEL
DE PUS-GRADUACAD STRICTO SENSU

1. PREENCHIDO PELO REQUERENTE

Nome: KLEBER TAVARES FERNANDES

Identidade: 1.306.843 Orgdo Emissor: ITEP UF: RN Data de Emissao: 17/12/2012
CPF: 021.503.654-99 Data de Nascimento: 14/08/1976 Tel.: 84 999890126

E-mail: kleber.fernandes@ufersa.edu.br DepartamentofSetor: DCETI - ANGICOS

Tipo de Afastamento: Integral: ( X ) Parcial: { ) ,
Tempo de Servigo Averbado para Aposentadoria: {21) Anos
Inicio de Exercicio no Cargo: 15/09/2017 Total: 2 ano(s) 2 més(es) (Anexar Declaracsio do PRORH).

2. PREENCHIDO PELO REQUERENTE

CURSO: PROGRAMA DE POS-GRADUAGAQ EM SISTEMAS E COMPUTACAO
Nivel: { ) Mestrado ( X ) Doutorado

Area de concentragdo: CIENCIA DA COMPUTACAQ

Liberagao inicial: Inicio 20/02/201% Término: 19/02/2021
Periodo solicitado para (renovagao): Inicio 20/02/2020 Término: 19/02/2021
Previsfio para término do curso: Janeiro/2021

ANEXAR ( )
« 1. Lista de verificagdo propria disponibilizada pela PROPPG (Chack-List); fAnexo I)
~II — Justificativa de seu requerimento; (Amexo I} :
III- Relatério de atividades académicas {Anexo III) {quando sa tratar do relatério referente ao 3° semestre (mestrade) e 5¢
semestre (doutorado), devera ser acompanhado do prejeto de dissertacio/Tesa)
-~IV- Relatério de avaliagio de desempenho, feito pelo/a orientador/a (Anexo IV)
~V - Declaragdo de matricula {Local da pos-graduagio) (Anexo V)
~AI- Histérico Escolar (Anexo VII ) {Disponivel na Pigina da PROPPG)
AL Termo de Compromisso dos docentes que assumirdo os commponentes curriculares do docente afastado, durante o pariode de
renovagdo do afastamento, restrito acs casos de indisponibilidade de vaga para contratagio de professor substituto; (Arexe VII}
~VIII - Termo de Compromisso, devidamente preenchido e assinado com testemunhas; (Arexe VIII)
IX - Parecer da chefia imediata (Departamento académico de lotagho do requerente); fAnexe IX)
X - Parecer do Conselho do Centro ao qual o requerente faz parte. (Anexe X).

. A renovagiio de afzstamento para qualificacdo em wivel de pds-graduagfio siricto sensu ‘ci'ar—se—é nos termos da legislagtio em vigor, devendo a
manifestagdo de Intengdio de renovagdio do afastamento ser protocolada em até 60 (sessenta) digs antes do términe do afastamenty. Corforme Art. 19.
da RESOLUCAO CONSUNIUFERSAN® 003/2018, de 25/06/2018
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(Anexo I)

Check-List — Renovacao de Afastamento para qualificacdao

Nome do soiicitantg: KLEBER TAVARES FERNANDES

Local da Qualificagdo: UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO NORTE

X No Pais
O No exterior
Periodo solicitado para renovagio do afastamento: 20/02/2020 a 19/02/2021
Documentos Anexados — Processo de Renovagiao:! Nimero da
pagina

M 1. Lista de verificacBo propria disponibilizada pela PROPPG (Check-List); (Anrexa I)

N

~ IL. Justificativa de seu requerimento; (Amexo II)

M 1L Relatdrio de atividades académicas (Anexo I11)

IV. Relatdrio de avaliaggéio de desempenho, feito pelo orientador (Anexo IV}

yd

.

V. Declaracio de Matricula {Anexo V)

\ V1. Historico Escolar — Atualizado (Anexo VI)

| VII — Termo de Compromisso, devidamente preenchido e assinado com
testemunhas; (Anexo VIII)

VIII. Documentacio que formalize a substituicdo do{a) interessado: (Anexo VIII)
O Utilizagdo de vaga ou disponibilidade de professor substituto a ser
contratado(a)
0O Termo de Compromisso dos docentes que assumirdo as disciplinas

IX. Parecer da chefia imediata (Departamento académico de lotacdo do
requerente); (Anexo IX)

X. Parecer do Conselho do Centro ao gual o requerente faz parte. {Anexo X).
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{Anexo II)

JUSTIFICATIVA PARA O AFASTAMENTO

Bu, Kleber Tavares Fernandes, docente, lotado no Departamento de Ciéncias Exatas e Tecnologia
da Informaciio do Centro Multidisciplinar de Angicos, matricula SIAPE 1292448, regularmente
matriculado no Programa de Pds Graduagdio em Sistemas e Computagio — PPgSC  da
Universidade Federal do Rio Grande do Norte — UFRN, venho através deste requernimento,
solicitar a RENOVACAO do meu afastamento total para qualificacdo strictu sensu, nivel
doutorado, de acordo com as normas estabelecidas na Resolugio CONSUNI/UFERSA 003/2018.

Em 20/02/2019 fui contemplado com o afastamento total para dar continuidade ao Doutorado em
Ciéncias da Computagdo. Durante o periodo em que estou afastado pude realizar minhas atividades
de pesquisador com dedicagio exclusiva, fato que contribuiu para melhoria da qualidade dos
produtos desenvolvidos. Participel de eventos com publicacdo de artigos, elaborei a proposta de
doutorado, aprofundei os assuntos estudados e pude participar das disciplinas matriculadas em
2019.

Minha pesquisa tem por objetivo propor uma cstratégia para o desenvolvimento do pensamento
computacional de alunos através da produgio textual ¢ da especificagdo do game design de jogos
digitais. Sera aplicada em 2020 com alunos da Escola de Aplicagdo do Nucleo de Educagdo da
Infincia — NE/UFRN podendo ser estendida para escolas municipais da regido do Semiérido
Potiguar.

Portanto, para que eu possa concluir com éxito a todo o planejamento do Doutorado, incluindo os
estudos de caso, avaliacBes, analises, escrita e defesa da Tese, solicito a renovagdo do afastamento
até o prazo final concedido, conforme Portaria UFERSA/GAB (96/2019 de 20 de fevereiro de
2019. A previsio de conclusiio do doutorado € janeiro de 2021.

Nesses termos solicito deferimento.

Data: ijéf l_( / ﬁ
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(Anexo III)

RELATORIO DE ATIVIDADES ACADEMICAS

(Realizadas nos lltimos 2 semestres de afastamento)

Quando se tratar do relatdrio referente ao 3° semestre (mestrado) e 5° semestre {doutorado), devera ser

acompanhado do projeto de dissertacao/Tese)

RELATORIO BE ATIVIDADES DO DOUTORADO 2019.1

Discente: Kleber Tavares Fernandes
Matricnla: 20171003428
Orientadora: Marcia Jacyntha Nunes Rodrignes Lucena

O presente documento apresenta o relatério das atividades de Pesquisa do Doutorado, do Dowtorado em
Ciéncia da Computagio, do Programa de Pos Graduaciio em Sistemas ¢ Computagio, realizada pelo discente
Klieber Tavares Fernandes, no periodo de 2019.1.

) Atividade Carga horiria semanal
Reunido de orientaglio - 2h
Atrvidade de Pesquisa de Doutorado 1 20k
e Realizagio de pesquisa bibliogrifica a respeito da fundamentagHo

tedrica.

e Realizacio de uma Revisio Sistematica da Literatura sobre modelos
de desenvolvimento e lingnagens para elaboragfio de game design de
jogos digitais

s FElaboragio de um modelo ¢ uma ontelogia para especificagfio de game
design de jogos digiiais.

* Elaboragio de artigo cientifico internacional aprovade para
apresentacio no ICATT 2019,

Proposta de Doutorado 18h
= Realizagio de experidneia preliminar para verificagHo da estratégia de
especificaciio de game design de jogos digitais.

e Elaboragio da propesta de doutorado

F. importante destacar ainda que o discente desempenha suas atividades regularmente, frequentando o
laboratério de Pesquisa do Departamento de Informatica e Matemética Aplicada e Laboratério de HEspecificag#io
& Teste de Software — LETS, localizado no Instituto Metrdpole Digital - UFRN.

Natal, 01 de julho de 2019.

D.Se. Mércia Lucena M. Se. Kleber Tavares Femandes
Orientadora Discente
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RELATORIO DE ATIVIDADES DO DOUTORADO 2019.2

Discente: Kleber Tavares Fernandes
Matricula: 20171003428
Orientador: Edvuardo Henrigue da Silva Aranha

O presente documento apresenta o relatério das atividades de Pesguisa do Doutorado, do Doutorada em
Ciéneia da Computagiio, do Programa de Pos Graduagfio em Sistemas e Computagio, realizada pelo discente
Kleber Tavares Fernandes, no periodo de 2019.2.

Atividade Carga horiria semanal
Reunifo de orientagio 2h
Atividade de Pesquisa de Doutorado II 20h

s Apresentago do artigo cientifico internacional no ICALT 2019. -
¢ Estudo sobre lingnagem natural controlada

e Realizagio de experimentos para validar a proposta do doutorado.
e  Submiss#o de arfigo cientifico para o Computer on the Beach. -

Proposta de Doutorade 10h
¢  Comsolidaciio da proposta de doutorado
Disciplina Topicos Avangados em Engenharia de Software 8h

(O discente tem desempenhade suas atividades regularrﬁente, frequentando as disciplinas matriculadas,
encontros com o orientador e o laboratério de Pesquisa do Departamento de Informética e Matemética Aplicada
da UFRN.

0, i g U

Natal,

- a_mé 2 [%—»"‘ A=—=""7
%.Se. EduapdolAranha M.Se. avares Femandes

Onentador Discente
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Abstract— Digital games are becoming more and more a part
of our daily lives. After vealizing {his, several educstors have
been motivated to use games as teaching and learning tools. In
this sense, it is possible to invelve teachers and students in the
production of their own games, thus contributing both to the
development of computational thinking and to acquiring
knowledge related to the different disciplines invelved in this
process. Despite the benefits, the production ef games is a
complex task that requires knowledge of 2 specific domain and
presents a significant learning curve for students and teachers.
The choice of using effective strategies such as Model-Driven
Engineering (MDE) practices supported by a Conirolled
Natural Langnage (CNL) to promote the production of games
in the educational context is decisive and can faver the
adoption of game-based learning. This work proposes a
sirategy for the specification of game design for digital games
by students and teachers in the classroom, that ¢an promote
the development of computational thinking, as well as reading
and writing skills.

Reywords - digitel games; game design; computationad
thinking; lemning,

I.  INTRODUCTION

Research have considered the use of digital games in the
school environment a strategy of the teaching-learning
process, since they involve, motivate and incite the players’
curiosity. The fact that games are a part of the daily life of
most children and adolescents facilitates their use in school
activities. Many educators have already realized that
combining these characteristics with education cen be an
essential strategy for learning [7], [5], [81, [61.

For [9], it is possible to trangcend the use of games in
education. His study shows that teachers and students can get
involved in game production projects in the school
enviromuent. The results poimt out great gaing in students’
learning, cognitive development, increased creativity, and
autonomy, not to mention that it makes it possible to leamn
about a specific computational domain.

Several pieces of research and  International
Organizations present studies and guidelines to support the

schools in including the techmology and computation topics
in their ptdagogical praciices, with the goal of developing
students' skills and abilities related to teclmology and
computation. One of the topics discussed deals with
computational thinking, which is considered one of the
findamental pillars of the human mteliect, along with
reading, writing, and arithmetic [2], [11], [12], [13], [14].

In paraHel, the results of some studies show weaknesses
rclated to the competencies of understanding, using and
creating digital information and communication technologies
in a critical, meaningful, reflexive and ethical way to selve
problems in several areas, including education. They also
show difficulties m the development of reading and writing
skills for text production [15].

We believe that producing games in the classroom can
favor the development of computational thinking because,
when developing games, the student thinks about selving the
problem that the game involves and examines its
decomposition, the construction of algorithms io solve this
problem and the identification of common characteristics
between the problems and their solutions. Tt also favors,
doring the production of the games’ game design, the
development of reading and writing skiils such as planning
texts considering the communicative situation, support, and
language; and understanding and amtonomously producing
instructional texis presenting the rules of the game.

However, creating games requires specific knowledge
and a meaningfiil learning curve for non-developers, which
can be a greal challenge for both teachers and stadents [4].

To minimize this challenge, many pieces of research
propose the use of simpler teols that use visual
programming, such as Scratch and Construct [10]. However,
there is a lack of specific methodologies for the development
of educational games. There are only a few initiatives that
propose the specification of the game design by students and
teachers [3]. Also, according to [9], no model can provide a
complete specification of the games' game design.

The choice of using effective sirategies to support the
slaboration of the game design in the educational context is

\CRtT 2o
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Estratégia Para Especificacio de Game Design a Partir da
Producio Textual em Sala de Aula

Um Relato da Experiéncia

Kleber Fernandes Eduardo Aranha Marcia Lucena
DIMAP/PpgSC DIMAP/PpgSC DIMAP/PpgSC
TUFRN UFRN UFRN
Natal/RN - Brasil Natal/RN - Brasil Natal/RN - Brasil
eber76[@gmail com eduardoaranha@dimap ufin com marcialacena@dimap. urgn.br
ABSTRACT

Digital games are increasingly part of our daily lives and are alzo
considered teaching and learming tools. However, its production
and dooumentation i a very complex task that Tequires
programming skills and knowledge of various areas. This has
hampered the development of classroom games. On the other
hand, enthusiastic teachers and studsnts have ventured into this
activity as a way of learning school content and developing
computational thinking in a more fun and meaningful way. A
strategy for creating games using natural language seoms to be an
alterative to adopling game-based learning, developing computer
thinking and writing skills. In this context, this article reports an
experience of specifying game design from textual production by
students and {eachers in the classroom.

RESUMO

Togos digitais fazem cada vez mais parte do nosso cotidiano ¢ ja
sfo congiderados também forramentas de ensine ¢ aprendizagem.
No entanto, sua produgfio e documentagéio é uma tarefa muito
complexa que requer habilidades de programacdo e conhecimento
de vérias dreas. Isso tem difienltado o desenvolvimento de jogos
em sala de aula. Por cuiro lado, professores e alunos entusiasias
t8m se aventurado nessa atividade como forma de aprenderem os
contetidos  escolares ¢  desenvolverem o pensamento
computacional de maneira mais divertida e significativa. Uma
estratégia de criaclo de jogos a partir da linguagem natural parece
ser wma alternativa para adocfio da aprendizagem baseadz em
jogos, desenvolvimento do pensamento computacional ¢ das
habilidades de escrita. Nests contexto, este artigo relata uma
experiéncia da especificacio de game design a partir da produgiio
textual por alunos ¢ professores em sala de aula.

B Articls Title Footnote needs to be captured as Title MNote

¥ Auther Taotnste to be captured as Author Note

Permission to make digital or hard copies of part or #il of this work for personal or
clagsroom use i3 granted without fee provided that copies are not made or
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the full citation on the first page. Copyrights for thitd-party components of thus
wotk must bs honored. For all ofher uses, contact the owner/author(s).
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FirstName Surname, FirstName Sumames and FirstName Surname. 2020,
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1 Introducio

A presenga cada vez mais forte das tecnologias digitais em nosso
cotidiano tem facilitado o acesso ao conhecimento ¢ a abertura de
novas possibilidades educacionais. Algumas Escolas e
Universidades t8m adotado ¢ uso dessas tecnologias, sobretudo &
aprendizagem baseada o¢m joges, como forma de ajudar seus
alunos a aprenderam de maneira mais significativa ¢
desenvolverem as competénoias e habiiidades relacionadas &
tecnologia e & computacfio, sobretudo o pensamento
computacional [5].

Educadores entusiastas também tem se inferessado mais pelos
jogos educacionais. Bles t8m descoberto o potencial do uso dos
jogos digitais em sala de aula {17] e sentem que podem
impulsioné-los a aprenderem através do uso ¢ criagiio dos seus
proprios jogos 1143, {12} e {16).

Para Marinho et. al. {117 ¢ possivel extrapolar o use de jogos
na educagiio. Seus ostudos mostram que professores e ahuos
podem se envolver em projetos de producdo de jogos na prépria
escola. Os resultades apontam excelentes ganhos mna
aprendizagem, desenvolvimento  cognitivo, aumento da
crigtividade ¢ autonomia dos alunos, sem falar que oportuniza
conhecer wmn dominic especifice computacional. Segunde
Damnielle et al. [6] professores tomam suas avlas mais
interessantes ¢ significativas para os aluiros que, motivados em
desenvolver seu préprio jogo, aprendem os contetidos de diversos
componentes curriculares envolvidos no projeto, configurando-se
como uma atividade interdisciplinar.

A produgio de um jogo ¢ iniciada na concepcfo da sua ideia e
egpecificaclio  de  requisitos, chamads Game Design. A
especificagio do Game Design de um jogo & uma tarefa

Coumput o e btach
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(Anexo 1V)

RELAT()RIO DE AVAI.IACKO DE DESEMPENHO
(Feito pelo/a orientador/a)

RELATORIO DE DESEMPENHO ACADEMICO DISCENTE

Discente: Kicber Tavares Fernandes

Matricula: 20171003428

Orientador: Eduardo Henrique da Silva Aranha

Linha de Pesquisa: Engenharia de Software — Games ¢ Educacio

Este documento apresenta o relatério de desempenho académico do discemte Kleber Tavares Fernandes,
matriculado regularmente no no curso de Doutorado em Ciéncia da Computagfo, do Programa de Pés Graduacio
em Sistemas e Computagio, da UFRN.

1 — Disciplinas matriculadas/cursadas

O discente ingressou no curso de Doutorado em fevereiro de 2017 &, come mostra o seu histérico escolar,
tem realizado as atividades das disciplinas com 100% frequéncia ¢ excelente desempenho, sendo aprovado em
todas ja cursadas com nota A. Atnalmente est4 matriculado nas disciplinas: Tépicos Avancados em Engenharia de
Software, Atividades de Pesquisa II e Proposta de Doutorado. Em relagio a carga horiria obrigatéria para
conclusio do curso, j4 integralizou as 540 horas exigidas pelo Programa. Resta apenas como pendéncia para 2020
o cumprimento do componente currienlar Tese de Dowtorado.

2 - Publicagdo cientifica/bibliografica

Em relagio a sua produgio cientifica, posso afirmar que o docente tem Tealizado pesquisas significativas,
contribuindo em quantidade e qualidade para pesquisa na 4rea de tecnologias educacionais, sobretudo sobre jogose
educacio. Segue a lista de publicagtes recentes:
a) Fernandes, Kleber; Lucena, Mércia; Aranha, Bduardo. A Strategy for the Development of
Computational Thinking from Game Design Specifications. International Conference on Advanced
Leaming Technologies and Technology - JEEE/ACALT, 2019.

b) TFernandes, Kleber, Lucena, Mircia, Aranha, Eduardo. Controlled Natural Languages and Game Design
Models of Serions Game: A systematic literature review. Submetida ao Journa] Infermation and
Software Technology, 2019.

¢} Fernandes, Kleber; Lucena, Marcia: Aranha, Eduardo; Souza, Gildene. Bstratégia Para Especificagio
de Game Design a Partir da Produgio Textual em Sala de Aula: Submetido a0 Computer on The Beach
2020.

d) Fernandes, Kicber; Aranha, Eduardo: Lucena, Mércia. Estratégias para Elaboraglio de Game Design de
Jogos Digitais Educativos: uma Revisio Sistematica. Fn: XXIX Simposio Brasileiro de Tnformética na
Educacio (Brazilian Symposium on Computers in Education), 2018, Fortaleza, 2018.

¢) Rocha, Tobias ; Fernandes, Kleber; Lucena, Mércia; Aranha, Eduardo, Nunes, Isabel. Produgio de
Jogos Digitais Educacionais: Um Survey Sobre a Prética no Contexto Educacional. In: XTI Latin
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Amenican Conference on Leaming Technologtes - LACLO, 2018, S#o Paulo. Anais do X1 Latin
American Conference on Learning Technologies, 2018.

f) Femandes, Kleber; Aranha, Eduardo; Lucena, Méarcia. Predugiio de jogos digitais educacionals por
almos do ensino superior: um relato de experiéneia. In: 26° Workshop sobre Educagio em
Computagio (WEI) - CSBC 2018, 2018, Natal. Anais do 26° Workshop sobre Educagio em
Computacsio (WEI), 2018.

g) Fernandes, Kleber; Aranha, Edunardo; Lucena, Mércia. Uma Experiéneia na Criagio de Game design
de Jogos Digitais Educativos a Partir do Demgn Thmking. REVISTA NOVAS TECNOLOGIAS NA
EDUCACAQ, v. 16, p. 36, 2018,

3 - Participacdio em Grupos de Pesquisa e AssociacBes

O discente faz parte do Laboratdiio de Pesquisa em Games e Educag@io da UFRN onde realiza sua pesquisa
de doutorado. E membro associado da Sociedade Brasileira de Computagio — SBC e do Institute of Electrical and
Electronic Engineers — IEEE.

4 — Desenvolvimento da Tese

Sua Tese ¢ intitulada “Uma Estratégia de Desenvolvimente do Pensamento Computacional a Partir da
Especificaghio de Game Design utilizando Linguagem Natural Controlada”. Estd em andamento, com estudos
preliminares concluidos e proposta bem elaborada. Contém publicacfes relacionadas ao tema de pesquisa € wma
boa base fundamental.

Considerando ¢ desempenho do discente durante o perfedo do sen dowtorado, acredito que temha condicBes
favoraveis para a conclusfio dentro do perfodo previsto pelo Programa ¢ do seu afastamento profissional.

Natal, @é de i de l(f

2 Arﬁé O cmnlizz——
D.Sc. Edydrdd Aranha M.Sc. Kleber Tavares Fernandes
entador Discente
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO SEMI-ARIDO - UFERSA

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO - PROPPG
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(Anexo V)

DECLARACAO DE MATRICULA

8/2
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO NORTE
PRO-REITORIA DE POS-GRADUAGCAO

CNPJ: 24.365.710/0001-83
Campus Universitirio BR-1081 - Lagoa Nova - Natal/RN - CEP $9078-900
{084) 3215-3180 - Fax: (084} 3215-3192 - e-mail: ppg@reitoria.ufrn.br

DECLARAGAO

Declaramos, para os fins a que se fizerem necessarios, que KLEBER
TAVARES FERNANDES ¢é aluno(a) REGULAR vinculado(a) a este(a) universidade,
sob o nimero 20171003428, no programa de DCUTORADO EM CIENCIA DA
COMPUTAGAO - DOUTORADO - NATAL.

Pré-Reitoria de Pés-Graduagio do(a) Universidade Federal do Rio Grande do
Norte, em Natal, 04 de Novembro de 2019.

Cadigo de verificacao:
c79bf21e7f

Para verificar a autenticidade deste documento acesse http/iwww.sigaa.ufrn.br/documentos/,
informando a matricula, data de emissdo do documentc e o cédigo de verificacio.

ATENGAO

ESTE DOCUMENTO NAQG E VALIDO PARA FINS DE SOLICITAGAO DE VAGA EM OUTRA INSTITUIGAO DE
ENSING SUPERIOR. CASO SEJA NECESSARIO TAL DOCUMENTC, E NEGESSARIO GOMPARECER AO DAE.

iz




04/11/2019

Sisterna Integrado da Gestao de Atividades Académicas

AcADEMICAS

EmMiTIiDG EM 04/11/2019 07:13

UNIVERSIDADE FEDERAL PO RI0 GRANDE DO NORTE
S515TEMA INTEGRADO DE GESTAO DE ATIVIDADES

ATESTADO DE MATRICULA

Perfodo Letivo:

Matricula:
Nome:
Programa:
Nivel;

Area de
Concentrag

Linha de Pesquisa:

Orientador:

2019.2 (05/08/201% 4 20/12/2019)
20171003428
KLEBER TAVARES FERNANDES

Nivel:
Vinculo:

DOUTORADO
REGULAR

PROGRAMA DE POS-GRADUAGAO EM SISTEMAS E COMPUTACAO

DOUTORADO
CIENCIA DA COMPUTACAO

ENGENHARIA DE SOFTWARE
EDUARDO HENRIQUE DA SILVA ARANHA

Jo:

TURMAS MATRICULADAS: 1
ATIVIDADES MATRICULADAS: 1

7 Céd.: Compo_nentesVCq_rr_iculal"es/ D_&._:g:entes Turr_naé 'Sta_tus 7 !Horario
I PPGSCO111 (ATIVIDADE DE PESQUISA DO DOUTORADO 1T - MATRICULADO --
_ Forma de Participagio: ATIVIDADE AUTONOM,_L\ _ 7 - B 7
DIMO829 TOPICOS AVANCADOS EM ENGENHARIA DE SOFTWARE 1 03" : MATRICULADO ! 46T34
EDUARDO HENRIQUE DA SILVA ARANHA
Tipo: MODULO (05/08 a 20/12)  Local: IMD/CIVT A306
TaBerLA De HorAr1os:
i B ‘ Seg ! Ter _us e __ B=x Tk
- - - DIM0829 - DIM0329 -
- -— - DIMI329 -— DIMOS2g -
ATENGCAO

Para verificar a autenticidade deste documento acesse Btz § 7

gigan
informando a matricula, a data de emiss3o e o cédigo de veriff

et ppSmeos B £
preac M irray s Lol

£ B & A
ficagio Z4G24a557F55

SIGAA | Superintendéncia de Informaética - (84) 3215-3148

producao.info.ufrn.br.sigaal4-producac

| Copyright © 2006-2019 - UFRN - sigaalsd-
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MINISTERIO DA EDUCACAO.
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO SEMI-ARIDO - UFERSA

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS.GRADUACAO - PROPPG
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Anexo VI

HISTORICO ESCOLAR

92
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SIGAA - Sistema Integrado de Gestdo de Atividades Acadeémicas
UFRN - Universidade Federal do Rio Grande do Norte
PPG - Pro-Reitoria de Pds-Graduacao

Campus Universitario BR-101 - Lagoa Nova - Natal’RN - CEP 59078-800

Historico Escolar - Emitido em: 04/11/2019 as 07:13

Nome:

MNome do Pai:
Nome da Mée:

KLEBER TAVARES FERNANDES

Data de Nascimento: 14/08/1976 .

EXPEDITO FERNANDES DE SCUZA

SEVERINA TAVARES DE AGUING FERNANDES

Dados Pessoais

Matricula:
Local de Nascimento NATAL/RN

20171003428

Endereco: RUA GENAR WANDERLEY, 2214 Bairro:NOSSA SENHORA DE NAZARE
Municipio: NATAL UF:RN
Dados do Vinculo do Discente

Programa: PROGRAMA DE PGS-GRADUAGAD EM SISTEMAS E COMPUTAGAO Indices Acad&micos
Nivet: DOUTORADO ' CR 5.0

- _ {Cocficients de Rendimenlo: 0.0~ 5.0)
Curso: DOUTORADO EM CIENCIA DA COMPUTAGAO
Curricio: 03 Stalus: ATIVO

Area de Concentraggo:

Linha de Pesquisa:
Orientador:

Forma de Ingresso;

CIENCIA DA COMPUYTACAOQ

ENGENHARIA DE SOFTWARE

1671962 - EDUARDO HENRIQUE DA SILVA ARANHA
SELECAO DE POS-GRADUACAD

Més/Ano Inicial; FEVI201T Més Atual: 34°
Suspensdes: 0 meses Prazo para Conciusdo JAN/2021
Prorrogagdes: 0 meses Tipo Saida:
Més/Ano de Saida: Data da Defesa:
Disciplinas/Atividades Cursadas/Cursando
Inicio Fim Componente Curricular Turma CH Freq % Nota Sitragao
ESTUDG ORIENTADO 1
022017 | 072017 | DiMoso G (851 AT NS EODAIGUES L CENA 50 14 50 160.0 A APRCVADO
Al
6212017 - DIMOB0S | =5 NG NOTTA BE GARVALIG o0 o 60 100,0 - TRANCADO
022017 | 022017 | DIMOSO1 | EXAME DE PROFIGIENGIA EM LINGUA INGLESA - 0 - - APROVADG
047007 | 0472017 | DIMES03 | EXANE DE PROFICIENCIA M LINGUA ESPANHCLA - 9 - - APROVADG
022017 | 02017 PP%?M PROFICIENGIA EM ESTRUTURA DE DADOS E ALGORITMOS - 0 - -~ APRGVADO
ESTUDG ORIENTADO 1l
OTA0IT | 022018 | DIMIB0T [T A NUNES RODRIGUES LUCENA 500 o &0 100,0 A APROVADG
02/2018 | 0702018 | DEIM800 | EXAME DE QUALIFICACAO DE DOUTORADO - 0 - - APROVADO
0713018 - DIM1802 | PROPOSTA DE DOUTORADG — 0 - - MATRIGULADO
ot2me | o7eote (O Pﬁ‘gom ATIVIDADE DE PESQUISA DO DOUTGRADO | - o - — APROVAGO
TOPIGOS AVANGADUS EM ENGENHARIA DE SOF TWARE]
0812019 - DIM082S | 1 MNTHOLE DA Sl VA ARANIA f608) 03 80 100,0 - MATRIGULADG
07019 - |[PPES ATviDADE DE PESQUISA DO DOUTORADO I - 0 - - | maTRIcULACO
- - Ppgiooo METODOS EXPERIMENTAIS EM ENGENHARIA DE SOF TWARE - 0 100,0 A GUMPRIU
- — APROVEITAMENTO DE GARGA HORARIA - 360 - —-— CUMPRIL
Carga Horaria Integralizada/Pendente
Obrigatdrias Optativos Tatal
Extigico Oh 540 h 540
integralizado Oh 540 h 540 h
Pendente® oh Oh Oh

*Contabifizado com base no valor estabelecido no minimo exigide da estrutura curricular.

Para verificar a autenticidade deste documento entre em  http:/fwww sigaa.ufrn.bridocumentos/ informando a Pagina 1 de 2

matricula, data de emissdio e o cédigo de verificacio: d372f5db83




SIGAA - Sistema Integrado de Gestao de Atividades Acadé&micas P
UFRN - UmverSId‘ade‘Fec‘leral do_ Rio Grandf do Norte %;;é. X ?1&3
PPG - Pro-Reitoria de Pds-Graduacgio =

Campus Universitiric BR-101 - Lagoa Nova - Natal/RN - CEP §9078-900

Histérico Escolar - Emitido em: 04/11/2019 as 07:13

Nome: KLEBER TAVARES FERNANDES Maliicula:20171003428
Componentes Curriculares Obrigatorios Pendentes:2

Caodigo Componente Curricular CH
DiMt802 PROFPOSTA DE DOUTORADO Matriculado 0h
Din 1000 TESE DE DOUTCRADC Oh

Atengdo, agora o historico possui uma verificag@c autorndtica de autenticidade e consisténcta, sendo portanto dispensével a assinatura da
coorderagdo do curso ou PPG. Favor, ler instrugBes no rodapé.

Para verificar a autenticidade deste documanto entre em http:/ifwww sigaa.ufin.br/documentos/ informando a Pagina 2 de 2
matricula, data de emissio e o codigo de verificacio: d37215db33




MINISTERIO DA EDUCAGAQ
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO SEMI-ARIDO - UFERSA

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO - PROFPPG
Av, Franciseo Mota, 572 — C. Postat 137 — Baimro Pres. Costa ¢ Silve — Mossord —RW — CEP: 30 623-500 - Tel: (84)5317-8296/8295 — E.mail:

(Anexo VII)

TERMO DE COMPROMISSO DOS DOCENTES QUE ASSUMIRAO OS COMPONENTES
CURRICULARES DO DOCENTE AFASTADO

Woe CHPL?C& .
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MINISTERIO DA EDUCA(}AO
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO SEMI -ARIDO - UFERSA

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO - PROPPG
Av, Francisco Mota, 572 — C. Postal 137 — Baimxe Pres. Costa ¢ Sitva—Mossoré —RN — CEP: 59.625-900 - Tel.: (84)3317-8206/8295 — E.nail:

(Anexo VIII)

TERMO DE DECLARACAO E COMPROMISSO

EU, Kleber Tavares Fernandes, portador do CPF n° 021503654-99 RG n°® 1306843,
matricula siape n°® 1292448, devidamente autorizado(a) pela Universidade Federal Rural do
Semi-Arido — UFERSA para realizar o curso de Doutorado em Ciéncias da Computacgo, pelo
presente e na melhor forma de direito, conforme a Lei n® 8.112/90, em seu Artigo 96-A, o
Regimento Geral da UFERSA, em seu Artigo 338, e a RESOLUCAO CONSUNI/UFERSA NO
003/2018, de 25 de junho de 2018, assumo o compromisso formal de permanecer,
obrigatcriamente a servigo da UFERSA, por tempo integral e com dedicacdo exclusiva por um
prazo igual ao do afastamento, a contar da conclusao do referido curso, sob pena de
ressarcimento de todas as despesas, diretas ou indiretas em que a mesma tenha incorrido
financiando aquele curso, tais como: salarios, gratificagGes, passagens, didrias, ajudas de custo,
bolsa de complementagdo salarial, bolsa de estudos, custos de matricula, mensalidades e
anuidades, enfim, qualquer dispéndio feito pela Unido, através da sua administracdo direta ou
indireta, centralizada ou descentralizada, com o fim de custeio do curso em epigrafe.

Declaro estar ciente das Normas e Regulamentos do Curso.

Fica eleito o foro da Justica Federal, Secac Judiciaria do Rio Grande do Norte para
dirimir todas as questdes porventura decorrentes deste instrumento.

(RN), 05 de _NOVda e de 20 iq .

05501

A

Kleber Tavares Fernandes

oot

Nome da testemunha
CPF:
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MINISTERIO DA EDUCAGAC.
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO SEMI-ARIDO - UFERSA

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAO - PROPPG
Av. Francisco Mota, 572 — C. Postal 137 — Badrro Pres. Costa ¢ Silva — Mossord — RN — CEP: 59.625-000 - Tel: (84)5317-8296/8295 — E.mail:

{(Anexo IX)
PARECER DA CHEFIA IMEDIATA

(Departamento Académico de lotacédo do requerente)

Data: / /

Assinatura do Chefe imediato

4



MINISTERIO DA EDUCAGAO
UN!\IERSIDADE FEDERAL RURAL’DO SEMI-ARIDO - UFERSA

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUACAD - PROPPG
Av. Francisco Mota, 572 — C. Postal 137 — Bairo Pres. Costa & Silva — Mossord —RIN — CEP: 59.625-200 - Tel.: {84)3317-8266/8265 — E 1mail:

(Anexo X)

PARECER DO CONSELHO DO CENTRO AO QUAL O REQUERENTE FAZ PARTE

Data: ]/ /

Assinatura do presidente do Conselho de Centro

13/2




MINISTERIO DA EDUCAGAO.
UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO SEMI-ARIDO - UFERSA

PRO-REITORIA DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO - PROPPG
Av, Francisco Mota, 572 . Postal 137 — Bairro Pres. Costa  Sitva — Mossoré — BN — CEP: 59.625-900 - Tel: (84)3317-8294/8295 — E.mail:

A falta de qualquer um destes anexos ira indeferir seu pedido de renovagdo de
afastamento.
A solicitagao de renovagao de afastamento do docente deverd ser apreciada e
aprovada, sucéssivamente, nas seguintes instancias:
I - Assembileia do Departamento Académico de lotaggo do requerente;
IT - Conselho do Centro ao qual o requerente faz parte;
III - PROPPG;
1V - PROGEPE;
V - Comissao Permanente de Pessoal Docente (CPPD); e
VI - Conselho Superior competente.

Laia a RESOLUCAO CONSUNI/UFERSA N° 003/2018, de 25 de junho de 2018,
publicada no site da PROPPG.

1472




04/11/2018

Sisterma Inlegrado de Gestdo de Recursos Humanos

UNIVERSIDADE FEDERAL RURAL DO SEMI-ARIDO
SISTEMA INTEGRADO DE GESTAO DE RECURS0S HuMANOS
ADMINISTRAGAO DE PESSOAL

EmITino EMm 04/11/2019 07:24

B R e L

RELATORIO ANALITICO DE PREVISAO DE APOSENTADORIA

As informacbes contidas neste relatério estdo sujeitas a modificagGes por motivo de atualizagio dos
dados cadastrais do servidor.

Dados Pessoais/Funcionais

Nome: KLEBER TAVARES FERNANDES

CPF: 021.503.654-99 Sexo: Mascuiino Nascimento: 14/08/1976
Siape: 1292448 Data de Admissao: 15/09/2017
Ingresso no Serv, Publico: 15/09/2017 Jornada de trabalho: Dedicacio exclusiva

Classe: Classe A -
Assistente A

Unidade de Exercicio: DEPARTAMENTO DE CIENCIAS EXATAS E TECNOLOGIA DA INFORMAGAO - ANGICOS
Cargo: PROFESSOR 3 GRAU

Titularidade/Formac&o: MESTRADO Nivel/Padrio de vencimento: 1

Calculos para Aposentadoria

IpapEe (ANOS)
01/04/1987; 10 16/12/1998: 22 31/12/2003: 27 04/11/2019: 43

REDISTRIBUIGOES DE VINCULO

: Nenhuma redistribuicdo registrada para este vinculo deste(a) servidor{a). 4

PROVIMENTOS DE CARSOS ANTERIORES

Nenhum provimento de cargo anterior registrado para este(a) servidor{a).

AVERBAGOES
Averbacdo Natureza Inicio Fim Dias Processo Judicial| Tipo
FUNDACAO BRADESCO | Privado |01/11/1996 |20/12/2005 3337 23091-0032573/2013‘ NSo CTEHTE;
CONTRIBUINTE . : <. . Tempo
e Privado | 21/12/200531/12/2005] 11 _ Nso | Jempo
CONTRIBUINTE . 23091.002273/2013-1 .. | Tempo
ONTRIBULNT Privado |01/01/2006}31/07/20061 232 22 Ngo | JemPo

EDUCACAO E CULTURA

ANEC - SOCIEDADE

NATALENSE. DE Privado | 01/08/2006 30/07/2011 ] 1825 |23091.002273/2013-} 5, | Tempo |

LTDA.
CONTRIBUINTE . 23091.002273/2013- =
INDIVIDUAL Privado :01/08/2011i129/02/2012; 213 | 32 N3o
CENTRO INTEGRADC : 2001 N
PARA FORMACAO DE Privado :01/03/2012:{14/09/2017: 2024 2509“GG§§73f2G13 Ndo
EXECUTIVOS :
TOTALIZAGADC DAS AVEREACHSS
Dias Tempo Descrito
Tempo Comum: 7 7622 20 ano(s), 10 mes(es) e 22 dia(s)
Tempo Docente; 0 i 0 dias !

TeMpo EMm ConDicOEs EspecIars (Dias)

N
N




